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B – Petite caisse 

Tâche B :  Manipuler des rouleaux de pièces de monnaie et des billets dans le but de gérer une petite caisse. 

   (Niveau 1) 

Durée : 60‐90 minutes 

Curriculum en littératie des adultes de l’Ontario

Grande compétence 
C. Comprendre et utiliser des nombres 

Groupe de tâches C1 : Gérer de l’argent 

Grande compétence 
D. Utiliser la technologie numérique 

Groupe de tâches : S/O  

Compétences essentielles explorées (RHDCC*) 

Calcul et Informatique 

Déroulement des activités  

Activité 1  Expliquer aux apprenants la raison d’être d’une petite caisse souvent utilisée en milieu de travail 

et même pour une vente de garage. Inviter le groupe à construire une petite caisse de 25 $ en 

décidant combien de monnaie et de billets inclure. Cette activité se fait à l’aide du jeu informatisé 

Petite caisse (Activité 1). Les apprenants peuvent glisser les billets et les pièces de monnaie plus 

d’une fois pour faire des combinaisons. Ensuite, montrer aux apprenants comment utiliser 

la calculatrice à l’écran pour confirmer que le montant est correct. Cette calculatrice informatisée 

fonctionne de la même façon qu’une vraie calculatrice. Cette activité peut aussi se faire 

individuellement. 

*RHDCC : Ressources humaines et Développement des compétences Canada
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Activité 2  Une fois que les apprenants ont compris la valeur des pièces de monnaie et des billets, présenter 

la valeur des pleins rouleaux de pièces de monnaie. (Voir les écrans Activité 2.) Par exemple, 

présenter 40 pièces de 25 ¢ et confirmer le montant total avec eux sur la calculatrice (la valeur 

d’un rouleau de 40 pièces de 25 ¢ est 10 $). Répéter pour présenter la valeur des autres rouleaux 

(voir l’annexe qui accompagne l’activité 2). 

Activité 3  Répéter l’activité avec l’aide des quatre écrans Activité 3, en groupe ou individuellement, pour 

préparer une petite caisse de 50 $, 75 $, 100 $ et 200 $. Utiliser des rouleaux pour les pièces 

de monnaie. 


